Anmeldeformular
1. Firmen und Grimpelturnier Chur 97
21. und 22. Juni 2024

Anmeldeschluss: 5. Juni 2024 CHURO7
Firmen-/Teamname:

Spieler:in 1 Spieler:in 6

Spieler:in 2 Spieler:in 7

Spieler:in 3 Spieler:in 8

Spieler:in 4 Spieler:in 9

Spieler:in 5 Spieler:in 10

Angaben Teamverantwortliche:r

Vorname, Name

Strasse, Nr.

PLZ, Ort

Telefonnummer

E-Mail

O Firmenturnier, Freitag, 21. Juni 2024 ab 17:30 Uhr

Flr das Firmenturnier gilt eine maximale Anzahl von 3 Lizenzierten Spieler:innen.

] Grimpelturnier, Samstag, 22. Juni 2024 ab 10:00 Uhr

Fir die Teilnahme am Grimpelturnier muss der/die Teilnehmer:in mindestens im 16.
Altersjahr sein.

Das Turniergeld betragt Fr. 150. pro Team uns muss im Voraus bis spatestens zum
Anmeldeschluss bargeldlos Gberwiesen werden. Die Anmeldung wird erst mit der
Einzahlung des Turniergeldes und der Einreichung des Anmeldeformulars gultig.
(Chur 97, Masanserstrasse 136, 7000 Chur, CH34 0077 4110 0737 3560 2)

= Formular geht an info@chur97.ch

Anhang 1: Sponsoringmdglichkeiten fir Firmen (Seite 2)
Anhang 2: Turnierreglement (Seite 3, 4)
Angang 3: Situationsplan und Anfahrt (Seite 5)
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Anmeldeformular
1. Firmen und Grimpelturnier Chur 97
21. und 22. Juni 2024

Sponsoringmdéglichkeiten fiir Firmen CHUR9Q7

Folgende Sponsorings stehen zur Verfigung:

1 | Turniername Firmenturnier vom 21. Juni 2024 Fr. 1'500.00
2 | Turniername Grimpelturnier vom 22. Juni 2024 Fr. 1'500.00
3 | Feldname fiir Firmen- und Grimpelturnier vom 21. Und 22. Juni 2024 (8 Spielfelder) Fr. 600.00

4 | Blachenwerbung fiir Firmen- und Grimpelturnier vom 21. Und 22. Juni 2024 (unbegrenzt) | Fr. 300.00

5 | Spielballsponsoring (unbegrenzt) Fr. 150.00

1) Nutzen Sie die Gelegenheit das Firmenturnier von Chur97 als Hauptsponsor zu prasentieren! Ihr
Firmenname wird prominenter Bestandteil des Turniernamens, z.B. «Hans Muster AG
Firmenturnier by Chur97». Profitieren Sie von hoher Sichtbarkeit durch regelmassige Posts auf
unseren Social-Media-Kanalen (Instagram, Facebook) ca. viermal pro Woche und besonderer
Erwahnung wahrend des gesamten Turniertags. Naturlich wird auch Ihre Werbeblache wéhrend
des gesamten Turniers aufgehangt und sorgt fir weiteres Aufsehen. Werden Sie Teil dieses
sportlichen Events und prdsentieren Sie Ihr Unternehmen in einem sportlichen Umfeld.

2) Nutzen Sie die Gelegenheit das Grimpelturnier von Chur97 als Hauptsponsor zu prdasentieren! Ihr
Firmenname wird prominenter Bestandteil des Turniernamens, z.B. «Hans Muster AG
Grimpelturnier by Chur97». Profitieren Sie von hoher Sichtbarkeit durch regelmassige Posts auf
unseren Social-Media-Kanalen (Instagram, Facebook) ca. viermal pro Woche und besonderer
Erwahnung wahrend des gesamten Turniertags. Naturlich wird auch Ihre Werbeblache wéahrend
des gesamten Turniers aufgehdngt und sorgt fir weiteres Aufsehen. Werden Sie Teil dieses
sportlichen Events und prasentieren Sie Ihr Unternehmen in einem sportlichen Umfeld.

3) Prasentieren Sie Ihr Unternehmen als exklusiver Platzsponsor. Fir Fr. 600.00 pro Platz haben Sie
die Mdglichkeit, eines der 8 Spielfelder mit Ihrem Firmennamen zu versehen, z.B. «Hans Muster
AG Spielfeld». Ihr Firmenname wird bei jedem Spiel, das auf Ihrem Platz stattfindet, vor dem
Spiel ausgerufen, z.B. «Auf Platz Hans Muster AG spielt die Franz Muster AG gegen die Ralf
Muster AG». Zusatzlich wird ihre Werbeblache am Spielfeld angebracht. Profitieren Sie von dieser
einzigartigen Werbeplattform und prasentieren Sie Ihr Unternehmen in einem sportlichen Umfeld.

4) Steigern Sie die Sichtbarkeit Ihres Unternehmens mit ihrer Werbeblache! Fir Fr. 300.00 bieten
wir Thnen die Mdglichkeit, ihre Werbeblache wahrend des gesamten Turniers aufzuhdngen.
Prasentieren Sie Ihr Firmenlogo und Ihre Botschaft an einem zentralen Ort, um maximale
Aufmerksamkeit bei den Teilnehmern und Zuschauern zu erzielen. Nutzen Sie diese
kosteneffiziente Werbemdéglichkeit, um Ihr Unternehmen Uber die Dauer des gesamten Turniers
hinweg ins Rampenlicht zu ricken.

5) Prasentieren Sie Ihr Unternehmen als Spielballsponsor! Mit einem Beitrag von Fr. 150.00 stellen
Sie sicher, dass wir fur die Turniere mit gentigend Balle ausgeriistet sind. Ihr Firmenname wird
regelmassig wahrend des Turniers erwahnt.
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CHUR97

Turnierreglement

1. Spielberechtigung

Flr das Firmenturnier gilt eine Minimale Spieleranzahl von 5 Mitarbeiter:innen der Firma pro Team.
und maximal 3 Lizenzierte Spieler. Fir die Teilnahme am Grimpelturnier muss sich der/die
Teilnehmer:in mindestens im 16. Altersjahr befinden.

2. Spieleranzahl

Gespielt wird mit 5 Feldspieler und 1 Torhiiter. Das Team besteht somit aus mindestens 6 und
maximal 10 Spielern. Ein Spieler darf nur fir ein Team auflaufen. Sollte gegen diese Regel
verstossen werden, wird das Spiel mit einem 3:0 forfait gewertet. Anderungen miissen vor dem
ersten Spiel bei der Turnierleitung gemeldet werden.

3. Turniergeld

Das Turniergeld betragt Fr. 150.00 pro Team. Das Turniergeld ist bis spatestens zum
Anmeldeschluss zu Uberweisen.

4. Spieldauer
Es wird 10-12 Minuten ohne Seitenwechsel gespielt, je nach Anzahl Anmeldungen.
5. Versicherung

Fir alle Unfalle und Diebstdhle auf dem Areal Obere Au lehnt Chur 97 jegliche Haftung ab. Die
Versicherung ist Sache der Turnierteilnehmer.

6. Spielregeln

Gespielt wird nach den offiziellen Regeln des SFV mit folgenden Anpassungen:

a. Die Offside-Regel ist aufgehoben.

b. Es gilt die 3-Punkte-Regel bei Sieg und 1-Punkte Regel bei Unentschieden.

c. Die erstgenannte Mannschaft hat immer Anstoss und spielt von der Eishalle in Richtung Stden.
d. Tritt eine Mannschaft zu spat oder gar nicht an, so verliert sie das Spiel mit 3:0 forfait.

e. Es darf beliebig ausgewechselt werden, jedoch nur in der eigenen Spielhalfte.

f. Schienbeinschoner sind Pflicht!

g. Stollenschuhe sind verboten. Nockenschuhe oder Tausendfussler sind erlaubt.

h. Abstoss ist aufgehoben. Ball ist im Spiel, sobald der Torhliter auswirft, kickt oder den Ball an den
Boden legt.

7. Entscheidung bei Punktegleichstand

Fir die Rangierung innerhalb der Gruppe entscheidet:
1. Anzahl Punkte

2. Tordifferenz

3. Direkte Begegnung

4. Penaltyschiessen
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8. Entscheidungen

Tatsachenentscheide der Schiedsrichter kdnnen nicht angefochten werden. In unvorhergesehenen
Fallen entscheidet die Turnierleitung endgiiltig.

9. Verpflegung/Festzelt/DJ]

Helferinnen und Helfer organisieren in Zusammenarbeit mit unserem Verpflegungsverantwortlichen
eine tolle Festwirtschaft. Non-Alkoholische und alkoholische Getranke sowie Cocktails werden
vorhanden sein. Der D] wir uns den ganzen Tag hindurch mit guter Musik unterhalten.

10. Rangverkiindigung

Die Rangverkiindigung findet jeweils kurz nach den Finalspielen statt.

11. Auszeichnungen

Die drei Erstklassierten pro Turnier erhalten einen Pokal.

12. Umkleidekabinen

Umkleidekabinen und Duschanlagen sind in der Trainingseishalle vorhanden. Die Kabinen sind fiir
alle Mannschaften zuganglich. Wertsachen nicht in der Kabine liegen lassen. Flr verlorene oder
gestohlene Wertgegenstande wird keine Haftung Gibernommen.

13. Witterung

Bei schlechter Witterung entscheidet die Turnierleitung lGber eine eventuelle Absage des Turniers.
14. Fundbiiro/Sanitat

Beim Speaker-Tisch

15. Turnierleitung

Beim Speaker-Tisch
Wir wiinschen allen Beteiligten ein schones, unfallfreies und faires Turnier!
Turnierauskunft:

Luca Catricala, info@chur97.ch, 079 314 34 48
Sergio Untersee, 079 647 50 64
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Wo finden Sie uns
Die Sportanlage Obere Au befindet sich am Grossbruggerweg 6 in 7000 Chur.
Anreise mit 6ffentlichen Verkehrsmitteln: Ab Bahnhof Chur mit der Buslinie 2 Richtung Obere Au.

Anreise mit dem PW: Autobahnausfahrt «Chur Sid» nehmen und Richtung Industrie fahren. Beim
Kreisel Merz Rossboden geradeaus in das Gelande auf den grossen Parkplatz fahren.

Parkmadglichkeiten: Es stehen genigend kostenpflichtige Parkplatze zur Verfligung. (Parkingpay,
Twint)

Die Turniere finden auf den Kunstrasen 2 und 3 statt.




